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Basket game 
Jeu de paniers 
Korfspel 
Korbball 
Tiro al cesto 
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Instructions for Use 



Basket game 

(1 or 2 players) Press RESET 



next press key 1 



The screen shows a large hall 
In Ihe centre, on the floor on either 
side of a large cone, two players 
each carrying a club. 
One player is yellow, the other red. 
At their feel a large ball; a yellow 
one for the yellow coloured player 
(left-hand control), a red one for the 
red player (right-hand control) 

When you press your action button, 
your player will swing his club and 
send his ball up into the air Up there 
you see five baskets, each carrying 
a number. Everytime your ball 
enters into one of these baskets, the 
number of points indicated in that 
basket is added to your score. 
The computer keeps track of the 
number of points you have scored 
as indicated at the bottom of the 
screen. 



Euerytlme one of the players 
passes another one hundred, the 
game is stopped temporarily lo give 
credit to the player. Shortly after, 
the game is resumed again. 

Winner is the player who first 
reaches 9999 points or whoever 
has most points whenever you 
decide to stop. There is no time 
limit. 

There's a number of special 
handicaps: 

• You only score when a ball, 
having the same colour as your 
player, enters a basket. 

• Your ball will change colour 
when your opponent manages lo 
hit it with his club, so it will score 
points for him. 

The same goes for you of course, 
so make sure you hit your 
opponent's ball when it comes 
within reach. 



• There's a little busybody halfway 
up the screen. He runs back and 
forth, trying lo catch every 
passing ball. When he does, he 
carries it to the centre where he 
drops it again. You never quite 
know which way the ball will 
bounce, so make sure you are 
around so you may hit your 
opponent's when it happens to 
be coming your way. 

• On either side you see a little 
spinner. They take an active pan 
in the game too. If your spinner 
hits a ball from your opponent, it 
assumes your colour again and 
starts scoring points for you. 
Unfortunately however the same 
happens when your ball hits the 
spinner ol your opponent. 

• Youwillsoonseethatthefigures 
in the baskets keep changing 
constantly. It may well happen 
that your ball lands in a basket 
marked "0 ". Bad luck, you won't 
score any points unfortunately. 



Each time a game is finished, 
press RESET (,\], 'SELECT GAIWE' 
is shown on the screen. Now: 
(a) Select another game. 
Or (b) Select another Videopac, 
Remove existing Videopac 
by placing one hand next to 
it, and pulling handle 
upwards. 

Replace Videopac in its tioii. 
Refer now to Instructions for 
Use of the next Videopac. 
Or (c) Plug aerial back into TV, and 
unplug the Videopac 
Computer from the mains. 



Check procedure 

If you suspecl a fault in the 
equipment follow this procedure 
(with a Videopac installed). 
Press RESET lA). The TV wili emit 
a short sound, and 'SELECT GAME' 
should appearon your TV screen. 
If not, ensure that the equipment is 
set up properly as detailed in the 
Instructions for Use (both of the 
equipment, and of the Videopac 
used). If the fault remains, take 
both the equipment and Videopac 
lo your dealer. 
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If you want to play alone 
No problem, ]ust select a handset 
and slarl playing The compjler will 
automaljcally take over for the ofher 
player. You'll soon find that he's a 
formidable opponent too! 

You may also have both players 

compete without actually taking 

part yourself. Just press RESET 

and next press key ! and see what 

happens. 

It's fun to watch and a good way to 

study the game. 
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Use |oy slick to 
direct your player 



Busybody nas caught 
the ball 



Score red player 



Game situation 
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Gebrauchsanleitung 



Korbbal 

(1 Oder 2 Spieler) Taste "RESET" 
drucken. danach 
Taste 1 

Auf dem Bifdschirm erscheinteine 
groSe Halle. In der Mitte zu beiden 
Seilen eines grof3en Kegels 
befinden sich zwei Spielet mil 
Jewells ejnem Schlager. Der eine 
Spieler ist gelb, det andere rot. 
Zu ihren Ful3en liegt ein gro6er Ball 
-gelb fur den gelben Spieler (linke 
Bedienungseinheil) und rot fur den 
roten Spieler (rechle 
Bedienungseinheil). 

Wenn Sie Ihre Aktionstaste 
drucken, schwingt Ihr Spieler 
seinen SchlSger und schlagt seinen 
Ball in die Luft. Dort befinden sicfi 
5 Kbrbe mit je einer Nummer. 
Immer wenn Ihr Ball in etnen der 
Korbe falit, wird die auf dem Kerb 
angezeigte Punktzahl Ihrem 
Spielstand hirzugefQgl. 
Der Computer verfolgt die Anzahi 
der von Ihnen erzielten Punkle und 



zeigt sie unten auf dem Bildschirm 



Immerwenn ein Spieler eine 
Hundertermarke iiberspringt, wIrd 
das Spiel voriibergehend 
angehalten, um den Spieler zu 
wijrdigen. Kurz daraut wird das 
Spiel wieder aufgenommen. 
Sieger ist, wer zuerst 9999 Punkte 
erreichl, Oder wer bei vereinbarter 
Sptelbeendigung die meisten 
Punkle erreicht hat. Eine zeitliche 
Begrenzung gibt es nicht. 

Es gibt jedoch einige besondere 
Handicaps: 

• Sieerhalten nureinenPunkt, 
wenn der Ball, der in den Korb 
fallt, dieselbe Farbe hatwie Itir 
Spieler, 

• Ihr Bad verandert seine Farbe, 
wenn es Ihrem Gegenspieler 
gelingt, ihn mit setnem Schlager 
zu treffen. Dann zahlen die 
Punkte fijr ihn, Dasselbe gilt 



natiirlich fur Sie. Passen Sie also 
auf, dal3 Sie den Bali Ihres 
Gegenspielers treffen, wenn er 
in Reichweile kommt, 

Etwa in derMitte des Bildschirms 
befindet sich ein kleiner HCipfer, 
der hin und herlaufl und 
versucht, jeden Baii zu fangen 
Wenn ihndasgeiingt, bringt er 
den Ball zur Mitte und laBt jhn 
fallen, Sie wissen nie, in welche 
Richtung der Ball springt. 
Passen Sie also auf, daI3 Sie voll 
da sind, um den Ball Ihres 
Gegenspielers zu treffen, wenn 
er in Ihre Richtung fliegt. 

Auf jeder Seite sehen Sie einen 
kleinen Spinner. Sie nehmen 
ebenfalls aktiv am Spiel tell, 
Wenn Ihr Spinner den Ball ihres 
Gegenspielers tnfft, nimmt er 
wiederum Ihre Farbe an und 
sammelt fur Sie Punkte, 
Dasselbe geschieht aber leider 
auch. wenn ihr Ball den 
gegnerischen Spinner irifft. 



Bei Spielende driicke RESET, es 
erscheint 'SELECT GAME' auf 
dem Bildschirm. Sie kbnnen nun 

a) ein anderes Spiel aus der 
Cassette wahlen, 

b) eine andere V i dec pac- Cassette 
nehmen, indem Sie die gerade 
benutzte an ihrem Handgriff 
herausziehen, Stecken Sie die 
Cassette in ihre Schachlel und 



verfahren Sie nach der 

Gebrauchsanleitung fur die neue 

Cassette. 

c) Stecken Sie die Anlenne 

wieder in das Fernsehgeral und 

Ziehen Sie das Netzteil aus der 

Steckdose. 
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• Sjewerden bald merken,da3 die 
Zahlen an den Korben slandig 
wechseln. Es kann also 
durchaus sein, daI3 Ihr Ball in 
einem Korb mil det Aufschritt 
"0" landet: Pech fiir Sie, denn 
Sie erhalten leider keinen Punkt. 

Wenn Sie allein spielen wollen 

Kein Problem, Nehmen Sie eine 
Bedienungseinheit, und beginner 
Sie mil dem Spielen. Der Computer 
ubernimmt automatised die Rolie 
des Gegenspielers, und Sie werden 
bald teststellen, dal3 er ein 
hervorragender Gegner isl. 

Sie konnen auch beide Spieler 
gegeneinander spielen lassen, 
ohne selbst teilzunehmen. DriJclten 
Sie nur RESET, danach Taste 1, 
und warten Sie ab. Es macht SpaB 
zuzuschauen und isteine gute 
Mogliclikeit, das Spiel 
kennenzulernen. 



"HQpter'ISufl 
vor und zurijck 
und veraucfil, 
den Ballzu langen 
Gelbet "Spinner" 

Gelber Spieler und Ball 
(linke BedienLingseinheil) 



Splelb»ginn 




Roler "Spinner" 

Roler Spieler und 
Ball (recti re 
Bedienungselnheil) 



Miltelpyfamide 
Sch lager per 
Tastendnich schwinger 





Ball im Kofb, 
der Spieler 
erhalt 9 Punkte 



Eigenen Spieler mil 
SchallbebEl sleuern 



Der "Hiipler" hat 
den Ballgefangen 



Spielsland rater Spieler 



SpielsDualian 



Prufprogramm ijberprufen Sie den 

Vermulen Sie einen Fehler, so GerateanschluB nochmal wie In 

ver^ahrenSiemiteiner derGebrauctisanleitung 

eingesleckten Videopac- Cassette angegeben, Funklioniert es 



wie folgt; 

Driicken Sie RESET und das 
Fernsetigeral gibt einen kurzen 
Ton ab und es sollte 'SELECT 
GAME' auf dem Bildschirm 
arscbeinen. (stdies nicht der Fall, 



lrot?dem nicht, so bringen Sie 
bitte grundgerat und Cassette zu 
Ihrem Handler, 



Die Tasten 

RESET: Ruckstellen 

Die Anweisungen 

SELECT GAME: Spielewahl 



